
H A L L O W E E N  ·  B I N G O  ·  D È S  3  A N S

Le bingo des petits monstres
Le meneur de jeu montre une carte. Si tu as cette image sur ton carton, pose un

bonbon dessus. Trois images alignées : crie BINGO !

BINGO C A R T O N  1 BINGO C A R T O N  2

BINGO C A R T O N  3 BINGO C A R T O N  4
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Le bingo des petits monstres
Le meneur de jeu montre une carte. Si tu as cette image sur ton carton, pose un

bonbon dessus. Trois images alignées : crie BINGO !

BINGO C A R T O N  5 BINGO C A R T O N  6

BINGO C A R T O N  7 BINGO C A R T O N  8
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H A L L O W E E N  ·  B I N G O

Les cartes à tirer
Découpe les 12 cartes et mets-les dans un chapeau de sorcière. Pioche-les une par

une et annonce l’image à voix haute !

la sorcière le vampire le squelette

la petite citrouille le fantôme le chat noir

la chauve-souris le chaudron la maison hantée

le bonbon

la citrouille la lune
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H A L L O W E E N  ·  M E M O R Y  ·  PA I R E S  1  À  6

Le memory des objets ensorcelés
Découpe les 12 cartes et mélange-les face cachée. À ton tour, retourne 2 cartes : une paire ?

Garde-la et rejoue !
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Le memory des objets ensorcelés
Découpe les 12 cartes et mélange-les face cachée. À ton tour, retourne 2 cartes : une paire ?

Garde-la et rejoue !
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H A L L O W E E N  ·  M E M O R Y  ·  P O U R  L E S  PA R E N T S

Le dos des cartes
Imprimez cette page au verso des deux feuilles de cartes (recto verso, retournement sur le bord

long), ou collez chaque carte sur un dos.

I D E E S D EF ETE S . F R I D E E SD EF ETE S . F R I D E E SD EF ETE S . F R

I D E E SD EF ETE S . F R I D E E SD EF ETE S . F R I D E E SD EF ETE S . F R

I D E E SD EF ETE S . F R I D E E SD EF ETE S . F R I D E E SD EF ETE S . F R

I D E E SD EF ETE S . F R I D E E SD EF ETE S . F R I D E E SD EF ETE S . F R

I D E E S D E F E T E S . F R  ·  J E U X  G R AT U I T S  À  I M P R I M E R



H A L L O W E E N  ·  L OTO  D E S  O M B R E S  ·  P L A N C H E  1

Le loto des ombres
Qui se cache derrière chaque ombre ? Le meneur de jeu montre une carte : pose-la

sur la bonne ombre. Planche pleine : tu as gagné !
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Le loto des ombres
Qui se cache derrière chaque ombre ? Le meneur de jeu montre une carte : pose-la

sur la bonne ombre. Planche pleine : tu as gagné !
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H A L L O W E E N  ·  L OTO  D E S  O M B R E S

Les cartes du loto
Découpe les 12 cartes et retourne-les une à une : chacune va sur l’ombre qui lui

ressemble, sur l’une des deux planches.
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H A L L O W E E N  ·  FA C I L E  ·  D È S  6  A N S

Les mots mêlés des petits monstres
Retrouve les 8 mots cachés, de gauche à droite ou de haut en bas. Dans la grille, pas

d’accent. Barre chaque mot trouvé !

FANTÔME VAMPIRE CHAPEAU POTION

BONBON BALAI CHAT LUNE

V P B I Q B L L E

A V A E E O U E E

M P L C A N N I P

P U A A L B E P O

I H I R D O P M T

R C H A T N U C I

E F A N T O M E O

P A E R S R A P N

L C H A P E A U E
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H A L L O W E E N  ·  D I F F I C I L E  ·  D È S  9  A N S

Les mots mêlés du grimoire
Retrouve les 14 mots cachés. Ils se lisent dans tous les sens, même à l’envers et en

diagonale. Dans la grille, pas d’accent ni de tiret.

CHAUVE-SOURIS DÉGUISEMENT CITROUILLE SQUELETTE

CIMETIÈRE SORCIÈRE CHAUDRON ARAIGNÉE

GRIMOIRE LANTERNE CORBEAU MONSTRE

FRISSON HANTÉE

T C I T R O U I L L E I E

E N O U L A E R D S E R R

L E O R A N E L E I T U N

S S N S B A F U G R T E O

E O C G S E N H U U E L R

E R R S I I A T I O L E D

N E E C A A R U S S E R U

R U E I I C R F E E U I A

E P E T T E N A M V Q O H

T A J A N E R N E U S M C

N I R Q M A M E N A V I D

A R V E C T H I T H D R O

L M O N S T R E C C S G U
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H A L L O W E E N  ·  P O U R  L E S  G R A N D S

Les solutions des mots mêlés
Chaque mot est surligné d’une couleur. Gardez cette page pour vous !

M O T S  M Ê L É S  FA C I L E

M O T S  M Ê L É S  D I F F I C I L E

V P B I Q B L L E

A V A E E O U E E

M P L C A N N I P

P U A A L B E P O

I H I R D O P M T

R C H A T N U C I

E F A N T O M E O

P A E R S R A P N

L C H A P E A U E

T C I T R O U I L L E I E

E N O U L A E R D S E R R

L E O R A N E L E I T U N

S S N S B A F U G R T E O

E O C G S E N H U U E L R

E R R S I I A T I O L E D

N E E C A A R U S S E R U

R U E I I C R F E E U I A

E P E T T E N A M V Q O H

T A J A N E R N E U S M C

N I R Q M A M E N A V I D

A R V E C T H I T H D R O

L M O N S T R E C C S G U
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