
S U P E R - H É R O S  ·  C O L O R I A G E

Le super-héros
Colorie le super-héros, son masque et sa cape.
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La super-héroïne
Colorie la super-héroïne avec tes couleurs préférées.
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Le jeu des 5 différences
Regarde bien les deux images. Dans celle du bas, 5 détails ont changé. Entoure-les !

C O C H E  U N E  C A S E  À  C H A Q U E  D I F F É R E N C E  T R O U V É E
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Le jeu des 7 différences
Regarde bien les deux images. Dans celle du bas, 7 détails ont changé. Entoure-les !

C O C H E  U N E  C A S E  À  C H A Q U E  D I F F É R E N C E  T R O U V É E
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Le jeu des 10 différences
Regarde bien les deux images. Dans celle du bas, 10 détails ont changé. Entoure-les !

C O C H E  U N E  C A S E  À  C H A Q U E  D I F F É R E N C E  T R O U V É E
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Le labyrinthe du chien héros
Aide le chien super-héros à rentrer au quartier général ! Trace le chemin avec ton

doigt, puis avec ton crayon.
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Le labyrinthe du super-héros
Aide le super-héros à rejoindre la ville ! Trace le chemin avec ton doigt, puis avec ton

crayon.
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Le labyrinthe de la super-héroïne
Aide la super-héroïne à récupérer le cristal d’énergie ! Trace le chemin avec ton

doigt, puis avec ton crayon.
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Cherche et trouve
Trouve tous les objets cachés dans l’image, compte-les, puis écris le nombre dans

chaque case.

ÉTOILES ÉCLAIRS MASQUES BOUCLIERS MÉDAILLES CAPES
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Les solutions

L E S  5  D I F F É R E N C E S

L E S  7  D I F F É R E N C E S

L E S  1 0  D I F F É R E N C E S

L A B Y R I N T H E  FA C I L E

L A B Y R I N T H E  M O Y E N

L A B Y R I N T H E  D I F F I C I L E

C H E R C H E  E T  T R O U V E

8  étoiles

7  éclairs

6  masques

5  boucliers

4  médailles

3  capes
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